Ergebnismeldung fiir Vereine per Internet

Die Ergebnismeldung erfolgt durch die Heimmannschaft!

1. Auf die Internetseite www.dfbnet.org gehen.

2. Einloggen: Dazu Verband (Thiiringen — TFV) auswihlen, Anwender-Nr.

und Kennwort eingeben.

Anmeldung zur geschlossenen
Benutzergruppe

Bitte geben Sie nun lhre vollstandine
DFBnet-Anwendermummer und das
kenmeart ein und bestitigen Sie mit
"anmelden”.

Bitte bheachten Sie auch unsere

Allgemeinen Geschaftshedingungen.

Thiringen - TFY

D
T—
G

Arwender-Mr.

kKenmaort

Hinweis: Jeder Verein, der bereits an der Ergebnismeldung teilnimmt, besitzt eine eigene
Anwender-Nr. und ein Kennwort. Die Beantragung einer neuen Anwender-Nr. erfolgt iiber
das Ausfiillen des Antrages ,,Antrag auf Erteilung einer Kennung fiir die Ergebnismeldung
des Vereines“. Dieser Antrag ist im Bereich ,,Downloads” auf der Homepage des TFV
(www.tfv-erfurt.de) hinterlegt. Nach dem Ausfiillen bitte an 0361/3460635 faxen.

3a. Das System erkennt automatisch, welcher Verein sich angemeldet hat und

zeigt in der ,,Blockeingabe

die aktuellen Paarungen des Spieltages aller

Mannschaften des Vereins. Hier kann das Ergebnis bzw. die Ergebnisse in
den vorgesehenen Feldern eingetragen werden. Die Eingabe wird durch
Driicken des ,,Ergebnis melden* Knopfes bestétigt.

— T e
Blockeingabe fiir Vereine

B Bearbeitung

O Einstellung

Spielkennung eingabean:

dvorheriger Spieltag

. Blockeingabe Stand: 14.9. 2006
- Einzeleingabe Spieljahr: 06/07
. Detsilerfassung Yerein: TSY Motor Gispersleben Mannschaft: 001 TSV Motar Gispersleben
S Ernebnizze karten ! Strafen
- @ Yereinsspielplane
- Mannschaftsspiellan | gpialkenn.  Heim Gast Staffel Tore/Zeit
PG SONNTAG 10.09.2006
- Tabel i
abelle B50234 010 SV Fortuna Frienstedt | o Motor Alts Herren V33 11 1: 1L
- Fairnezstabele Gispersleben 1.Kreisklasse
) Tsvw Motar )
- Fehlende Ergebniz=ze Ga0401 023 | 5G Salome [ Marhach 2 Kreisklasse
Gispersleben 2
- ® Ergebniskontraolle
.
- Spiglplan anfordern Druckyersion anzeigen 1P

Suche Ober Daturn: 10093

nachster Spieltag ¢



3b. Es ist auch moglich, dass Ergebnis iiber den Link ,,Einzeleingabe® zu
melden. Dazu einfach die Spielkennung des Spieles ablesen und im unteren
Bereich als Spielnr. eintragen. Dazu miissen nur noch die letzten 3 Zahlen
eingegeben werden. AnschlieBend das FErgebnis eintragen (ggf.
Sonderereignis) und ,,Ergebnis melden durch Knopfbetitigung.

Ergebnisse und Spiele = =
Einzeleingabe

B Bearbeitung
- Blockeingsbe 05.Spieltag Stan: 14.9.2006
- Einzeleingabe Spieljahr: oesn7 Gehiet: kreis Erfurt
N ——— Mannschaftsart: Herren Spielklasze: 1. kreisklasse
_ ¢ Staffel: 1 Stadtklasse
e verein: TSV Motor Gispersleben Mannschaft: 001 TSY Motor Gisperslehen
- B Yereinsspielplane
M haftzzpicll
LS Spielkenn. Heim Gast Tore/Zeit
I SAMSTAG 16.00
- Takell —=
i GAOTOI5 WD GV 80 Erfurt 2 WiL Marmmut Erfurt 11:30
ramesstahele 650117 030_)TSY Motar Gisparslehen SV BV Hochstadt 13:30
- Fehlende Ergebnisse | o2 qTT7 032 | TSV Mittelhausen Bischleher §v 3 14:00
- E Ergebniskontrolle SONNTAG 17.09
 Spielplan snfordern 650117 031 | FC Borntal Erfurt I v Ernpor Erfurt 2 14:00
SR C L] BA0117 034 ESY Lok Eriurt I SV Tiittelstedt 14:00
Spielkennunyg eingeben: BE0117 029 | TSG Stotternheim Eintracht Erfurt 11 14:30
650117 032 | 5% B Bldsslehen I F& Lnion Erfurt 1l 14:30
Spielnr.: 65011 O Ta rEInO --Sonderereignis-- »
———
| Druckversion anzeigen 4] | Ergebnis melden |)
u
4vorheriger 5. Spietay | nachster ¢ Suche dber Datum: 1609

Bitte beachten Sie, dass die Ergebnisse bis 18 Uhr am Tage des Spiels
gemeldet werden miissen bzw. bei angesetzten Spielen nach 15 Uhr bis
spétestens eine Stunde nach Abpfiff.



